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	SECRETARIA DE EDUCAÇÃO E CULTURA DE RIO GRANDE DA SERRA





ATIVIDADES DA EDUCAÇÃO INFANTIL – NÍVEL I

JOGOS E BRINCADEIRAS

1) Esta atividade de quebra-cabeça e números, com ajuda cole esta figura em um papelão e recorte, espalhe e comece a procurar, até formar a paisagem.[image: image1.jpg]



2) Esta pizza não é de comer, com ajuda, pegue cartolina e faça dois círculos, dívida em seis partes, uma coloque números de um a seis, na outra parte faça bolinhas com giz de cera de um  a seis e recorte as seis parte por igual, ai vamos brincar de quem acerta os números com bolinhas.
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3) Vamos brincar com a Cuca, ela está presente no Sitio do Pica-pau Amarelo, também é personagem do folclore, vira jacaré com cabelo amarelo. Com ajuda, cole a figura numa cartolina ou papelão, pinte com tinta verde e o cabelo de amarelo, recorte, misture e vamos juntar, não esqueça de escrever o nome dela.
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4) Nesta atividade, com ajuda, leia o alfabeto e depois pinte a 1
ª letra do seu nome,       

se conseguir pinte o seu nome todo.
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5) O Saci-Pererê é um personagem do folclore, ele é muito danado, faz muitas artes, ele coloca muito sal na comida, assusta as galinhas, sabe a cor da roupa dele? Então vamos pintar e escrever o nome dele.
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