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	SECRETARIA DE EDUCAÇÃO E CULTURA DE RIO GRANDE DA SERRA





ATIVIDADES FESTA JUNINA – CULTURA REGIONAL

NÍVEL II

CAMPOS DE EXPERIÊNCIA E OBJETIVOS BNCC:
ATIVIDADE 1 e 5:FALA, PENSAMENTO E IMAGINAÇÃO 

LEVANTAR HIPÓTESES EM RELAÇÃO À LINGUAGEM ESCRITA, REALIZANDO REGISTROS DE PALAVRAS E TEXTOS, POR MEIO DE ESCRITA ESPONTÂNEA
ATIVIDADE 2,3 e 4:QUANTIDADES, RELAÇÕES E TRANSFORMAÇÕES 

RELACIONAR NÚMEROS ÀS SUAS RESPECTIVAS QUANTIDADES E IDENTIFICAR O ANTES, O DEPOIS E O ENTRE EM UMA SEQUÊNCIA.
CLASSIFICAR OBJETOS E FIGURAS DE ACORDO COM SUAS SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS.

ATIVIDADE 1:
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ATIVIDADE 2:

[image: image2.png]_DESENHE A QUANTIDADE DE PIPOCAS QUE SE PEDE EM CADA
SACO.





ATIVIDADE 3: COLORIR E RECORTAR
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ATIVIDADE DESENVOLVIDA PELO CANTINHO EDUCATIVO
www.cantinhoeducativo.com.br





ATIVIDADE  4: vamos contar quantas pipocas cabem no saquinho:
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ATIVIDADE  5 :
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