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	SECRETARIA DE EDUCAÇÃO E CULTURA DE RIO GRANDE DA SERRA





ATIVIDADES DO ENSINO INFANTIL
Nível ll

FOLCLORE – A LENDA DO NEGRIHO DO PASTOREIO 
• ATIVIDADE 1: Turma do Folclore: Conheça a história do Negrinho do Pastoreio, este simpático personagens da Turma do Folclore, que vive nos pampas gaúchos e ajuda a encontrar tudo o que se perdeu. Ele se junta a seus amigos Curupira, Iara, Saci, Caipora e outros do Folclore Brasileiro.
Assistir o vídeo musical da“Lenda do Negrinho do Pastoreio: Turma do Folclore”
.(copiar o link abaixo e colocar na barra de ferramenta na internet)
Link: https://youtu.be/ptSe-P2olUU
• ATIVIDADE 2: Colorir a imagem, depois recortar e brincar com o quebra-cabeça

[image: image1.jpg]VAMOS PINTAR OS PERSONAGENS DO FOLCLORE!

MULA

CURUPIRA

BOITATA

VAMOS PINTAR AS PALAVRAS IGUALS

1| 1aRA AATRA IRAA TARA
2| soto osoT B0OTO 8T00
3| sacr 1C5A 1cAS sAct
4| muLa LUMA MULA MALY
5 | curuPIRA | RUPICURA | cRPURUTA | cURUPTRA
6 | BOITATA | BATATOA | BOITATA | TOIBATA






• CAMPO DE EXPERIÊNCIA: espaços, tempos, quantidades, relações e transformações.

• OBJETIVOS: números, sequência, contagem oral, leitura dos números.

• ATIVIDADE 3: Complete os numerais até o saci chegar à garrafa.
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• ATIVIDADE 4
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Quebra abeca ao o





• ATIVIDADE 5: Recortar as palavras abaixo e colocar nas lacunas.

Pedir para os responsáveis da criança ler a parlenda.
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PARLENDA
	HOJE. É DOMINGO
PÉ DE CACHIMBO

CACHIMBO É DE BARRO
BATE NO JARRO
O JARRO É DE OURO

BATE NO TOURO

	O TOURO É VALENTE

BATE NA GENTE
A GENTE É FRACO,

CAI NO BURACO
O BURACO É FUNDO.

ACABOU-SE O MUNDO
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