
PREFEITURA MUNICIPAL DE RIO GRANDE DA SERRA

Secretaria Municipal de Educação e Cultura

ATIVIDADES DO NIVEL II

TEMA: FESTA JUNINA (JOGOS,BRINCADEIRAS E DANÇAS)

ATIVIDADE 1 – CORRIDA DO SACO

PARA  ESSA  BRINCADEIRA,  É  PRECISO  SACOS  RESISTENTES  E
GRANDES PARA QUE AS CRIANÇAS POSSAM ENTRAR NELES E FICAREM DE
PÉ. OS DOIS TIMES SE POSICIONAM, LADO A LADO, EM FILAS INDIANAS (UM
ATRÁS DO OUTRO), ATRÁS DE UMA LINHA DE PARTIDA. QUANDO É DADO O
SINAL DE LARGADA, O PRIMEIRO DE CADA FILA ENTRA NO SACO E FAZ UM
PERCURSO,  PULANDO,  ATÉ  A  LINHA  DE  CHEGADA.  VENCE  O  TIME  QUE
TERMINAR PRIMEIRO. 
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ATIVIDADE  2-  VAMOS CONTAR E REGISTRAR AS LETRINHAS DAS COMIDAS
TIPICAS DAS FESTAS JUNINAS?
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ATIVIDADE 3 – JOGO DOS 7 ERROS

VAMOS VER SE VOCÊ CONSEGUE ENCONTRAR OS 7 ERROS?



PREFEITURA MUNICIPAL DE RIO GRANDE DA SERRA

Secretaria Municipal de Educação e Cultura

ATIVIDADE 4 – VAMOS CONTAR AS PIPOCAS? 



CONTINUE COMPLETANDO COM OS NUMERAIS ATÉ CHEGAR AO NÚMERO 20.

 SE PREFERIR, PODE PINTAR AS PIPOCAS.
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ATIVIDADE 5 - CORRIDA DE TRÊS PÉS. VAMOS BRINCAR?

MARCA-SE  UM  LOCAL  DE  PARTIDA  E  OUTRO  DE  CHEGADA  COM  OS
PARTICIPANTES  REUNIDOS  EM  DUPLAS.  COM  UMA  FITA,  O  TORNOZELO
DIREITO  DE  UM  DOS  PARTICIPANTES  É  AMARRADO  AO  TORNOZELO
ESQUERDO DE SEU PAR.  DADO  O SINAL  DE PARTIDA,  AS  DUPLAS DEVEM
CORRER ATÉ A LINHA DE CHEGADA. VENCE A DUPLA QUE CHEGAR PRIMEIRO.
MAS TOMEM CUIDADO PARA NÃO CAÍREM E DIVIRTAM-SE.


