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TEMA: FOLCLORE.

ATIVIDADE 01: A familia devera fazer a leitura do nome dos personagens do folclore para a crianga e pedir
que cole na imagem correspondente.
OBJETIVO: Percepcao de leitura e imagem.

RECORTE E COLE OS NOMES NO QUADRO QUE
REPRESENTA SUA IMAGEM
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' LOBISOMEM, SACI . CURUPIRA.

. IARA | BOITATA | BOTO |
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ATIVIDADE 02: Pedir para a crianga fazer a pintura do desenho da sereia e observar a escrita do nome.
OBJETIVO: Percepcao de leitura e imagem.
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- SEREIA

" COMPLETE O QUADRO COM AS LETRAS FALTOSAS
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ATIVIDADE 03: Entregar para crianga uma folha de sulfite com figuras do gorro do saci. Pedir para que pinte
conforme a quantidade indicada.
OBJETIVO: Associacao de numero e quantidades.

VAMOS ESCREVER 0S NUMEROS DE 0 A 9 DENTRO DOS GORROS:

L3 L3 L3 L3 L3
L3 L3 L3 L3 L3

VAMOS PINTAR A QUANTIDADE INDICADA :

5 L il o Vil o P
6 L2 VA VA VA
7 |& il o Vil PAE
8 (£ Ay VA VA
9 | iy Vi Py




SECRETARIA DE EDUCAGAO E CULTURA DE RIO GRANDE DA SERRA

* *
* *
* *

H RA

ATIVIDADE 04: Entregar para criangas partes quebra cabeca da lara. Pedir para colorir e depois encaixar o
jogo.
OBJETIVO: Pensamento logico.
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FOLCLORE

RECORTE E COLE O PERSONAGEM DO FOLCLORE
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ATIVIDADE 05: Pedir para a crianga ajudar a turma da Ménica encontrar o saci no labirinto.
OBJETIVO: Percepgao visual.

NOME: DATA:

VAMOS AJUDAR A TURMINHA A ENCONTRAR O SACT !




