SECRETARIA DE EDUCAGAO E CULTURA DE RIO
GRANDE DA SERRA

ATIVIDADES EDUCACAO INFANTIL - NIVEL |

TEMA: FOLCLORE

* . .
Atividade 1: EM RODA DE CONVERSA A FAMILIA IRA FALAR COM A

CRIANCA SOBRE A REPRESENTACAO DO FOLCLORE BRASILEIRO: MUSICAS,
BRINCADEIRAS ANTIGAS, RECONTO DE HISTORIAS QUE OUVIRAM DE SEUS
PAIS, COMIDA, COSTUMES.

*OBJETIVO: RESGATAR A CULTURA POPULAR.
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*ATIVIDADE 2: APRESENTAR PARA A CRIANCA A CARTELA COM IMAGENS DO FOLCLORE,
COM AUXILIO DA FAMILIA PEDIR PARA QUE COLE O NOME DO PERSONAGEM DE
ACORDO COM SUA IMAGEM.

*OBJETIVO: EXPLORAR A ESCRITA ASSOCIANDO AS FIGURAS.

: LOBI SOMEM+: SACT _ ¢ C_QRU PIRA :
' TARA : BOITATA :  BOTO |
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*ATIVIDADE 3: SERA ENTREGUE PARA A CRIANCA UMA FOLHA DE SULFITE COM A
PARLENDA "LA NA CASA DA VIZINHA", PEDIR PARA A CRIANCA REALIZAR A PINTURA

DOS BISCOITOS FAZENDO A CONTAGEM DE 1 A 10.

OBJETIVO:* PERCEPCAO DE NUMEROS E QUANTIDADES.

LA NA CASA DA VIZINHA

LA NA CASA DA VIZINHA

TEM FEUAO NA

PANELINHA. TEM BISCOITO

COM CAFE PRA COMER

COM O ZEZE COME UM@

COME DOIS@@
COMETRES@@@

COME QUATRO @@ Q@@
COME CINCO @@ @Q@@
COMESES@ @ @ @ @ @
COMESETEQ@Q@Q@Q Q@ Q@@
COME OITO@@@@@@@@
COME NOVE@eee@eeee@@

COME DEZ@eeeeeee@
BATA A PORTA E O PORTAO (\

E VA EMBORA COM SEU CAO. |
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ATIVIDADE 4: ENTREGAR PARA A CRIANCA UMA FOLHA DE SULFITE COM BRINCADEIRAS DE "*O
QUEE, O QUE E", CONFORME A FAMILIA BRINCA COM A CRIANCA PEDIR PARA QUE PINTE AS
FIGURAS DE ACORDO COM A RESPOSTA CORRETA.

*OBJETIVO:* DESAFIO/ PERCEPCAO.

PINTE A RESPOSTA PARA CADA ADIVINHA:

1) O QUE E, O QUE E, QUE NO CABELO, NO DENTE E NA PLANTA ESTA

’//'%\\“ <
)
ML

4) O QUE E, O QUE E, QUANDO A GENTE FICA EM PE, ELE FICA DEITADO, E
QUANDO A GENTE FICA DEITADO, ELE FICA EM PE?

PA PE POTE



SECRETARIA DE EDUCAGAO E CULTURA DE RIO GRANDE DA SERRA

*ATIVIDADE 5: DISPONIBILIZAR PARA A CRIANCA CARTELAS COM FIGURAS
FOLCLORICAS. APOS A CRIANCA EXPLORAR AS FIGURAS, PEDIR PARA EMBARALHAR E
DISTRIBUIR SOBRE A MESA VIRANDO O DESENHO PARA BAIXO. PEDIR QUE ENCONTRE

SEUS PARES.

*OBJETIVO:*PERCEPCAO DE IGUALDADE.
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(XEROCAR A CARTELA 2X)



	OBJETIVO:* PERCEPÇÃO DE NÚMEROS E QUANTIDADES.

